Instrucciones

Ministerio de Cultura
Busca un companero o companera para que

realices el juego.

Escoge dos botones de diferente color o dos
tapitas diferentes para que las uses como
Fichas en el tablero.

Luego, observa las siguientes imagenes y
lee con atencidn la indicacidon que presenta

cada una de ellas.
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y el que obtiene
el mayor puntaje comienza el juego.

Material didactico para primaria

Coloquen sus Fichas en el casillero PARTIDA.

Participen seguin su turno y avance cada uno
en el tablero segun el nUmero de casillas
que obtienen al tirar el dado.

Realicen lo indicado en cada casilla donde
ubiquen sus Fichas. Para esto, tengan en cuentan
las ima3genes que observaron con anterioridad.

Tengan en cuenta que gana quien llega
primero a la meta. unesco

Comisién Nacional Peruana
de Cooperacién con la UNESCO
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